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개요

• IP주소, 자판기 ID 설정, 초기 재고설정등을간편하게하기위해
properties 파일 사용

• 네트워크설정을담당하는 network.properties

• 재고설정을담당하는 stork.properties



network.properties 예시

• 우리자판기 ID

• 우리자판기 x좌표

• 우리자판기 y좌표

• 다른자판기 ID
{Team_ID[,]}{Team_ID[,]}{Team_ID} (쉼표 좌우공백없음에주의!!) 형식
또는 {Team_ID[,\]} 의 형식으로줄바꿈가능

• 다른자판기 IP주소

• 위의 other.id 항목의 순서와 1대1 대응



network.properties 예시

• 우리자판기 ID

• 우리자판기 x좌표

• 우리자판기 y좌표

• network.properties 파일은 AppConfig�클래스의 networkService()
메소드에서사용

• 형식오류등의이유로읽어들이지못하고예외가발생한경우
기본설정이적용됨



stock.properties 예시

• 우리자판기에서판매중인 7가지음료의종류와재고표시

• {음료코드=개수} 형식으로사용

• PFR에 따라음료코드는 01~20,�음료 개수는 0~999로 제한



stock.properties 예시

• stock.properties 파일은 ItemRepository�클래스의생성자에서
사용

• 형식오류등의이유로읽어들이지못하고예외가발생한경우
기본설정이적용됨


